OBJ 1. Impacto

Act 1.1 Plataforma de formacién sobre carbon farming
1.1.1 Disefio didactico

.1.1 Analisis tematico

.1.2 Metodologia

.1.3 Secuencia didactica

.1.4 Actividades didacticas

.2 Creacion de contenidos

.2.1 Analisis de contenidos

.2.2 Creacion de contenidos textuales

.2.3 Creacion de contenidos audiovisuales
.2.4 Creacion de contenidos interactivos
.3 Implementacion de Plataforma
3.
3.
3.
3.
4
4.
4.

1 Seleccion de temas
2 Configuracion de servidores
3 Configuraciéon de BBDD
4 Configuracion de Ul
Desarrollo de curso online
1 Configuracion de curso en plataforma
2 Implementacién de recursos digitales
.3.3 Configuracion de Ul
.3.4 Gestion curso online
t 1.2 Multichannel Carbon Farming (webinar, online content)
.2.1 Webinars
.2.1.1 Agenda de usuarios diana
.2.1.2 Confeccion de contenidos
2.
2.

1.3 Configuracién de servicios online para webinar
1.4 Implementacion de webinars

1.2.2.1 Estrategia de comunicacion

1.2.2.2 Generacion de contenidos RRSS

1.2.2.3 Generacion de contenidos Podcast

1.2.2.4 Community management

Act 1.3 Co-creacién workshops

1.3.1 Disefio participativo

1.3.1.1 Agenda de usuarios diana

1.3.1.2 Disefio metodoldgico de sesion

1.3.1.3 Disefio recursos participativos

1.3.2 Implementacién sesiones

1.3.2.1 Logistica

1.3.2.2 Dinamizacion

1.3.2.3 Informe

Act 1.4 Redaccion de solicitud para nueva financiacién
1.4.1 Investigacién en programas de financiacion europea
1.4.2 Estrategia de partenariados y alianzas estratégicas
1.4.3 Redaccion de solicitud

1.4.4 Presentacion de solicitudes

Act. 2.1 Vigilancia tecnolégica e inteligencia competitiva en MRV forestal
2.1.1 Investigacion documental y en BBDD de propiedad intelectual de referencia.
2.1.2 Informe

Act. 2.2 Arquitectura y UX de una aplicacion Foresta

2.2.1 Personas




2.2.2 Marco tecnolégico para una aplicacion MRV
2.2.3 Disefio de prototipos

2.2.4 Disefo de experimentos

Act. 2.3 Co-creacién con usuarios y usuarias
2.3.1 Configuracion de grupos diana
2.3.2 Movilizacién y reclutamiento
2.3.3 Implementacién de experimentos
2.3.4 Informe

Act. 2.4 Ul pantallas omnichannel
2.4.1 Estrategia de desarrollo

2.4.2 Desarrollo de prototipos

2.4.3 Test

2.4.4 Informe

Act. 3.1 Diseino de fuentes de datos STAGES 1-2

3.1.1 Datos climaticos

3.1.2 Datos de cultivo

3.1.3 Datos de suelo

3.1.4 Datos de muestras

3.1.5 Sensores remotos

3.1.6 Criterios de discriminacion

3.1.7 Correlaciones Gestion Sostenible de Suelo

Act. 3.2 Modelado de escenarios STAGE 3

3.2.1 Modelo RothC

3.2.2 Escenario BAU

3.2.3 Escenario GSS

3.2.4 Otros modelos de C

Act. 3.3 Monitorizacién STAGE 4

3.3.1 Diseno Simulador 1.0 en diversos escenarios

3.3.2 Desarrollo prototipo de comportamiento a 5 afios

3.3.3 Pruebas de concepto (PoC) en diversos escenarios

3.3.4 Informe

Act. 3.4 Informes

3.4.1 Iteracion de optimizacién en el simulador de informes bianuales STAGE 4
3.4.2 lteracion en el simulador de informes bianuales STAGE 4, 5
3.4.3 lteracion en el simulador de informes final STAGE 6

Act. 4.1 Definicion del disefio experimental y seleccion de living lab
4.1.1 Analisis de la red de sumideros creado por Fundacién Foresta
4.1.2 Seleccion de livings labs experimentales

4.1.3 Tomas de muestras

4.1.4 Andlisis de muestras

Act 4.2 Fuentes de datos aplicadas

4.2.1 Formularios

4.2.2 Remote sensors

4.2.3 BBDD

Act 4.3 Piloto forestamrv.net

4.3.1 Configuracion de servicio SaaS

4.3.2 Desarrollo de prototipo

Act 4.4 forestamrv.net 1.0

4.4.1 Iteracion de test

4.4.2 Informe

4.4.3 Desarrollo 1.0




l4.4.4 Promocion




